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Hodnoceni maturitniho projektu (uvedte klady, zapory, pfrinosy, nedostatky, celkovy
dojem):

Resitel si dal za cil vytvorit pomiicku pro vyuku programovani a algoritmizace, coZ uZ je
samo o sobé pomérné velké sousto. Navic se rozhodl umozZnit uZivatelim pracovat
s papirovymi kartickami, coZ na jedné strané zpristupfiuje programovani jesté mlad$im
détem, na druhé strané dale zvysuje komplexitu celého projektu. Prozatimnim vysledkem
je sada karticek s prvky programovaciho jazyka, zadani zakladnich tloh a aplikace, ktera
umozni fotoaparatem nacist z karticek poskladany program a spustit jej a zkontrolovat.

Vyvoj aplikace vyzadoval peclivou volbu jazykd, platforem a knihoven. Tato rozhodnuti
reSitel diisledné zdiivodiiuje v textové ¢asti prace. Z vysledku je patrné, Ze ze soucasnych
technologii vybral a i¢elné zkombinoval ty vhodné. Kromé obvyklych soucasti tvorby
mobilni aplikace musel feSitel zvlddnout i nékolik netrividlnich dil¢ich dloh, napft.
soubéZnou detekci a Cteni nékolika QR kd6di z jednoho snimku a nasledné totéZ s pouzitim
videa (a souvisejiciho sledovani objektd). Vlastni FeSeni musel uplatnit také pro
uspoiadani nalezenych QR kodi do fadki a spravného poradi ve zdrojovém kédu. Druha
oblast, ktera se vymyka obvyklym mantineliim stfedo$kolskych praci, je navrh vlastniho
programovaciho jazyka pro vyukové karticky a implementace vSech souvisejicich
algoritmi pro rozpoznani, pfeklad a spusténi zdrojového kdédu.

Textova Cast prace neni vyloZené literarnim zazitkem, ale svému ucelu poslouzi. Je
prehledna, Zadné informace mi nechybély, ani neprebyvaly.

Vytvoreny vyukovy programovaci jazyk se od dalSich podobnych projekti ponékud lisi.
Karticky jsou obdélnikové, nemaji vytrezy, které by urlovaly moZnou néavaznost
jednotlivych prvkd jazyka. Existuje specidlni karta znacici, Ze nasledujici nazev je
proménna (a nikoliv tfeba funkce), opakovani funguje podle parametru jako for nebo
while, odsazeni neni vyZadovano a ani nenese vyznam (a bloky je tfeba vyslovné
uzavirat). Jazyk je tak (v porovndni s jinymi vyukovymi jazyky) bliZsi stroji a patrné bych



ho nevolil jako Gplné prvni jazyk, se kterym se déti seznamuji. Pozdéji ale mohou byt tytéz
vlastnosti naopak vyhodou, kterd Zakiim napovi, jak pocitace a programovani funguji
Juvniti“, Dalsf vyhodou zvoleného pFistupu a hotového FeSeni je jista univerzalnost, jak
reSitel spravné uvadi: systém karticek je moZné pouzit v jiné doméné, at uZ programovaci
(robot ve ¢tvercové siti, Zelvi grafika...) nebo zcela jinde (funkce v matematice).

Samotna aplikace je prehledna, funkéni, dobfe slouzi svému uUcelu. S naétenim vétSich
programi je nékdy potreba si trochu pohrat, ale nakonec se to vzdy podafri.

Resitel ukazal racionalni a systematicky pristup ke komplexni dloze. Dobfe volil pouZité
nastroje, uroven detailu a priority vyvoje tak, aby dodal minimalisticky, ale jiz funk¢ni a
reprezentativni produkt. Prokazal schopnost zohlediiovat potfeby budoucich uZivateld,
realisticky hodnoti moZnosti dalSiho vyvoje. Cely projekt navic uZitecnym zplsobem
prispiva k reseni SirSiho realného problému.

Z uvedenych divodii navrhuji pfijmout projekt jako maturitni a hodnotit jej vyborné.

Navrhované otazky do diskuze pii obhajobé projektu:

e Zvazoval jste vystavét karticky na existujicim jazyku (nebo jeho podmnoZing)?
Proc jste se rozhodl vyvinout jazyk vlastni?

e Porovnejte vas projekt s jiZ dostupnym produktem Scottie Go.

e Jak se chystate zajistit didaktickou kvalitu vznikajicich uloh a dalsich vyukovych
celkd?

e Pripohledu zpétna cely proces vyvoje aplikace, udélal byste dnes néco jinak? Proc?
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